22 lutego 2023

NAUKA PROGRAMOWANIA W BIBLIOTEKACH

W czasie tegorocznych ferii w bibliotekach w gminie Nagtowice odbywaty
sie innowacyjne zajecia z programowania w réznych jezykach. Po zapoznaniu sie
z grg edukacyjng Scottie Go! przyszedt czas na Scratch. Uktadanie algorytméw
w Srodowisku Scratch uczy samodzielnego programowania wizualnego.
Uczestnikom przyblizono podstawowe pojecia, tj. duszek, scena, kostium, oraz
dziatania - tworzenie prostych programdw z wykorzystaniem petli. Dodatkowo
zapoznali sie z sytuacjami, gdy czynnos¢ podejmowana jest, gdy zostanie
spetniony lub nie okreslony warunek. Mtodziez projektowata wtasne programy.
Okazato sie réwniez, ze w Scratch mozna programowac roboty, ktore po
zaprogramowaniu poruszajg sie, rozrdzniajg kolory czy segregujg kolorowe
klocki. Programowanie wizualne pozwala Swietnie tgczy¢ zabawe z nauka, uczy
logicznie myslec i rozwigzywac problemy.


https://naglowice.pl/nauka-programowania-w-bibliotekach/
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